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OBJECTIVOS

Fornecer aos alunos os conhecimentos bdasicos necessarios a analise, projecto e
implementagdo de circuitos digitais.

METODOLOGIA

Nas aulas teoricas € feita uma exposi¢do da matéria e sdo apresentados exemplos ilustrativos
da mesma. Nas aulas tedrico-praticas sdo propostos e resolvidos exercicios com a intervengao
dos alunos.

Os alunos sdo incentivados a resolver problemas fora das aulas.

Nas aulas laboratoriais sdo realizadas montagens de circuitos para aplicacdo dos
conhecimentos adquiridos.

PROGRAMA

1- INTRODUCAO

1.1  Representagdes numéricas: analogica e digital.
1.2 Sistemas analdgicos e digitais.
1.3 Conversoes analogico-digitais.

2 - CIRCUITOS LOGICOS BASICOS
2.1 Introducdo

2.2 Circuito logico AND
2.3 Circuito logico O
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Circuito logico NOT

Circuito l6gico NAND

Circuito logico NOR

Circuito l6gico EXOR

Circuito logico EXNOR

Circuitos integrados: Tecnologias TTL e CMOS

3 - ALGEBRA DE BOOLE E SIMPLIFICACAO DE CIRCUITOS

3.1
3.2

3.3
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3.6

Teoremas fundamentais da algebra de Boole

Aplicacio dos teoremas da Algebra de Boole na simplificacio de circuitos
logicos
3.2.1 Forma de soma de produtos e produto de somas
3.2.2  Simplificagdo algébrica

Projecto de um circuito logico

Implementacdo de um circuito s6 com portas NAND ou s6 com portas NOR

Representagdo de fungdes: soma canonica de produtos, produto candnico de
somas, teorema de Shannon

Mapas de Karnaugh

4 — SISTEMAS DE NUMERACAO E CODIGOS

4.1
4.2
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Sistemas de numeragdo principais: decimal, binario, octal e hexadecimal.
Conversdes entre os varios sistemas.

Operagdes aritméticas nos varios sistemas.

Representacdo de nimeros binarios com sinal.

Codigos: BCD, GRAY, XS-3, Bi-quinarios, Qui-binarios, alfanuméricos.
Deteccdo e correccao de erros: bits de paridade, Coédigos Hamming.

5 — CIRCUITOS COMBINATORIOS

5.1
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Comparadores

Circuitos de paridade

Geragdo do complemento para dois de um niimero binario
Conversores de codigos

Codificadores e descodificadores

Circuitos aritméticos: adicionadores e subtractores
Multiplexadores e desmultiplexadores

6 — FLIP-FLOPS

6.1
6.2
6.3
6.4
6.5
6.6

Flip-Flop R-S

Flip-Flop R-S Sincronizado ou R-S-T
Flip-Flop tipo D ou Latch

Flip-Flop T ou Toggle

Flip-Flops J-K: Basico e Mestre-Escravo
Contadores



6.7 Divisores de frequéncia
6.8 Registadores de deslocamento
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